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本系统采用 B/S 结构，使用高内聚、低耦合的 MVC 设计模式。采用 WebWork
框架作为控制层，其具有高稳定性、易扩展性。采用了 Velocity 框架的表现层， 
Velocity 具有高扩展性能快速完成系统页面的展示。采用 Spring 框架组装业务模






























With the rapid development of Internet technology, the Internet has become an 
open public Internet service establishments, and generality and universality. But the 
Internet network service on the other side there are also high risk, need to regulate the 
Internet network security, personal privacy and other network problems. The Internet 
regulatory system has been used by more and more provinces and cities in the public 
security system as an important solution for the management of Internet cafes. 
This system uses the B/S structure, MVC design pattern with high cohesion and 
low coupling. The system uses WebWork framework as control layer, which has the 
advantages of high stability, easy to expand. The performance of the Velocity 
framework, Velocity has completed system high performance expansion display page. 
The system uses Spring framework to assemble business model in order to reduce the 
coupling degree of MVC mode, to improve the high cohesion system. 
Based on the software engineering as a guide, do market research about the 
present situation of municipal, concentrated requirements gathering, analysis needs 
the actual target, the idea of OOA design, finally complete the coding and testing, will 
eventually into practical research projects. 
Firstly,This thesis analyzes the status quo and problems in the domestic and 
foreign Internet supervision, expounds the background and significance of the 
application. A combination of the Internet regulatory status quo, analysis of the 
content and the goal of the system needs to achieve the selection of design patterns 
and technical framework of the system. 
Secondly, according to the content and objective of the system, analyzes the 
main function of the system includes basic data management, data management, alarm 
data auditing, statistical analysis and background management of 5 functional 
modules specifically. 
Finally, using the software development technology, combined with the 
summary of the system and the detailed design results, complete realization of 
encoding, and using the testing technology to ensure the system functional 
completely., to keep the system deploy and works correctly.  
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在 1998 年至 2000 年，网吧迎来第一个发展高峰，网吧数量开始迅速膨胀，
便滋生出一些社会的问题[4]。 
在 2002 年以后，开始对网吧进行有效地管理，对网吧进行重新洗牌[5]。在

















本系统采用 B/S 结构，敏捷螺旋性开发，系统使用高内聚、低耦合的 MVC
设计模式。采用 WebWork 框架作为控制层，其具有高稳定性、易扩展性。采用
了 Velocity 框架的表现层， Velocity 具有高扩展性能快速完成系统页面的展示。
















































































本章进行技术框架的选择和介绍。本系统采用了 MVC 设计模式 [11]， 
WebWork 框架作为控制层，Velocity 框架的表现层，Spring 框架组装业务模型。
主要介绍了 WebWork 框架、MySQL 数据库、iBatis 框架。 
2.1  WebWork 框架 
WebWork 框架[12]是 J2EE 企业级开发中比较成熟的开源框架。该框架是由
OpenSymPhony 开源组织[13]提供，并持续维护的。该框架采用的是高内聚、低耦
合的设计模式。将传统的 ServletAPI[14]与核心组件 Action[15]解耦，在使用起来更
加方便、简洁。将核心组件 Action 的实现转化为传统的 POJO，简化开发模式，
让开发人员更加专注与实现的业务逻辑。WebWork 框架存在如下优点： 




3. WebWork 是轻量级框架，同时支持多种表现层框架，比如 Velocity、
FreeMarker[16]等，有更好的兼容性。 































免费的系统 linux 的使用率日益攀升，且使用 MAC 系统的也日趋频繁[18]。 
如今，无论是 C++、还是 Java，或是 C#等其他多种语言，都针对 MYSQL
提供出了完整的数据库驱动包[19]，让开发人员无论在使用什么语言，都能得心应
手的完成数据库层的访问。 





心方面，对于数据库访问的框架必须是 ORM 中的一种，所以本系统使用了 iBatis
轻量级框架[20]。 
ORM 框架[21]，其为对象关系模型。iBaits 框架提供了完整的 ORM 数据库持
久层解决方案。ORM 还有一个特性，即能保持数据库数据与映射后的 Java 对象
的状态一致性。 
iBatis 框架最大优点是快捷、轻量级、易维护[22]。本系统采用 Java 开发语言，
所以只需要 Java 语言提供的开源完整的数据库驱动包，就可以完成数据的处理。
采用简单的 XML 与 SQL 技术就能完成应用中的各种增删改查[23]。 
而与之类似的还有 Hibernate 框架[24]，该框架也具有较高的使用率。但
Hibernate 的学习成本和使用成本相对较高，出于对本系统需要快速开发完成的
情况下，故选择 iBatis 框架。 
2.4 本章小结 
本章介绍了某市网吧监管系统主要采用的基本技术框架。主要从数据出发，
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